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Programmering og Modellering X

Programmer ing  og  model le r ing  X
handlar om  å  bruke  
program m ering  til å  u tforske  og  
sys tem atisere  sam anhengar.

HVA DREIER FAGET SEG OM?

 Løse  virke lighe tsnæ re  
oppgaver fra  fys ikk, geofag , 
kjem i, b io log i ved  
da tam askinen

 Løse  m atem at iske  
prob lem er m ed  
program m ering

 Lage og  u tforske  m odelle r 
fo r hvordan  virke lighe ten  
henger sam m en

 Bli bedre  i p rogram m ering



Hva handler faget om?



Hvem er faget for?

HVILKE ANDRE FAG BØR DU HA?

Du bør  ha  R1  samt id ig  e l l e r  f ra  fø r  fo r  å  t a  
fage t

Du bør  også  ha  e t t  e l le r  f le re  rea l fag  ved  
s iden  av
◦ Fys ikk, geofag , kjem i, 

in form as jons teknologi, b io logi, ToF

Det  e r  e t  84  t imers  fag  (2 ,5  t imer  i  uken)

INTERESSEFELT?

Prog -Mod passer fo r deg  som  liker 
rea lfag  (m atem atikk og  na turfag) og  som  
liker å  væ re  krea tiv og  løse  p rob lem er.

PROGRAMMERING 
OG MODELLERING 
ER ET UNIKT FAG!



Hvorfor?
Tidl igere  e lever  som har  ha t t  f age t  s ie r  de  har  få t t  bedre  fo rs tåe l se  i  de  andre  
rea lfagene  ved  å  ta  
de tte  fage t.

Fage t  e r  ve ld ig  re levant  for  v idere  s tud ie r /a rbe id  innen  programmer ing/ rea l fag .

Det  e r  gøy ,  du  få r  jobbe  med v i rke l ige  problem.  

Får  jobbe  lenge  med samme problem (pros jek toppgaver )

Eventue l l  eksamen b l i r  l age t  på  skolen  (munt l ig  prak t i sk)



Realfagspoeng Program m ering  og  Modelle ring  X 
g ir 0 rea lfagspoeng 



Noen eksempler på hva som kan være en 
del av faget
MATEMATIKK

numer i sk  der ivas jon  og  in tegras jon ,  nu l lpunkt  
d iffe rens ia llikn inger

FYSIKK

bal l spor t ,  sky t ing  med  kanoner ,  rake t toppskyt ing ,  
m åne landing , racerb ilkjøring

KJEMI

simuler ing  av  gassar og  kjem iske  reaks jonar, e lle r 
visua lise ring  av krys ta lls t ruktura r

GEOFAG

klimamodel la r, visua lise ring  av jo rdskje lv, 
m odelle re  «m an-over-board»

BIOLOGI

populas jonsdynamikk  og  p lan teveks t ,  og  
u tbrede lse  av sm it t som m e s jukdom m ar, 
evo lus jon



Noen eksempler på elevers tidligere arbeid
Smit tespredning  i  en  befo lkn ing



Flere eksempler på smittespredning



Kompetansemål i 
læreplanen



• utvikle m atem atiske  m ode lla r g jennom  e in  s trukture rt 
m ode lle ringsprosess

• lage  og utforske  m atem atiske  m ode lla r for dynam iske  sys tem
• utvikle  he ilskaplege  og  s trukture rte  program
• bruke , u tle ie  og  lage  a lgoritm ar som  kan brukas t til m ode lle ring , 

og vurdere gyld ighe ita  av d isse  a lgoritm ane
• vurdere og bruke s tra teg ia r for te s ting , fe ilsøking  og  

fe ilhandte ring
• bruke m atem atiske  m ode lla r for å  s im ule re  verke lege  sys tem  

og vurdere om  m odellane  e r gyld ige
• utforske , a rbe ide  m ed og  visua lise re  m ålte  og  s im ule rte  da ta  ved  

h je lp  av program m ering
• planleggje , u tføre , drøfte og presente re e it s jø lvs tendig  

m ode lle ringsarbe id



Spørsmål?
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